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翻出舊教法的思維 



  舊教法 

不知有沒有在聽 一直教 、一直講課 

偶而穿插影片、看影片 

學生被動一直聽、一直看 

評量：筆試，期中平常期末 

 

 

 

睡覺好時機 

手機較有趣 
考完還給你 



我一定要從頭講 
到下課嗎? 
 

學生只能一
直聽課嗎? 

我的評量只能
是考試嗎? 



翻出舊教 
法的思維 

將原本每週的課程找到最核心的重點 



設
定 

每一週想給同學什麼? 
想達到怎樣的目的? 

 



新課程的特色 

轉出 



轉出 
步驟1 

上課影片與類型 



上課影片與類型 



104 105 

影片 



105 

第四週20161005 
小組文創公司為五條港各港道公仔或
吉祥物提出規劃 

找到該單元想要的成果 
如何在30分鐘傳達可以達標的內容 
30分鐘是現場、活的課程 
將原先一般課程萃取精華 
採用影片與簡報混合 
 



105 

第四週20161005 
小組文創公司為五條港各港道公仔或
吉祥物提出規劃 

104吉祥物很美觀，成果豐碩， 
     嚴重缺乏在地特色 
問題出在30分鐘課程影片，未聚焦在想要達 
    標的成果內容上 
105掌握到30分鐘是現場、活的課程優勢，萃 
    取出該單元的精華 



 
翻轉主題：小組文創公司為五條港各港道公仔或吉祥物提出規劃 

 

第四週20161002 



  日本掀起的地區公仔 
            (ゆるキャラ)的創意與發展 

公仔蕭百芳收藏與拍攝 

 



設計吉祥物4─以當地美食與在地音樂為特色 
2011 年誕生的さのまる，是以狗以及武士為概念設計而成。    
頭上的斗笠變成了佐野名產之一「拉麵」的拉麵碗， 
    而碗上的花紋也變成了滿滿的 SANO（佐野）， 
    從碗中掉出的麵條則變成了さのまる的頭髮， 
    武器配件也從武士刀換成了佐野名產的炸馬鈴薯串。 
宣傳策略，結合市民的鄉土愛，官方特地製作了一首主題曲 
  「さのまる音頭公式映像」，利用歌曲介紹さのまる、 
    以及栃木縣的地方特色 
 

2013 

歌曲 



轉出步驟2 

課程規劃1 

       規劃好十八週的課綱，  
           從中找出可作翻轉的週次。 

你需不需要週週翻轉 



第1週：品牌藝術與文創商機一─日本漫畫鬼太郎小鎮的文創商機 
第2週：品牌藝術與文創商機二─台灣幾米繪本的文創商機 
第3週：品牌藝術與文創商機三─公仔文創與城市吉祥物 
第4週：再生空間的文創美學一─認識再生空間與公共空間案例 
第5週：再生空間的文創美學二─世界潮流與台灣文創園區 
第6週：再生空間的文創美學三─台南街道美術館(校外參訪1) 
第7週：再生空間的文創美學四─老屋欣力的再造 
第8週：再生空間的文創美學五─城市特質與再生文創(校外參訪2) 
第9週：期中考週 
第10週：再生空間的文創美學六─ 五條港的文創美學 
第11週：城市魅力與旅遊文創商機一─古蹟的文創策略應用(校外參訪3) 
第12週：城市魅力與旅遊文創商機二─世界遺產的文創作法(講座1) 
第13週：城市魅力與旅遊文創商機三─期中報告 
第14週：城市魅力與旅遊文創商機四─五條港文化園區的文創策略(大會師) 
第15週：影像藝術的城市行銷美學一─電影與微電影的行銷手法 
第16週：影像藝術的城市行銷美學二─從國際到台灣數位影像的行銷與商機(期末
影片初稿發表) 
第17週：影像藝術的城市行銷美學三─看見在地文化-翻轉郊商風華的成果發表會 
第18週：期末考週 



轉出步驟2 

課程規劃2 

      翻轉內容要隨課程的進度， 
          逐漸增加難度 



翻轉教室1 
分 組 / 訂 出
文 創 公 司
名 稱 與 認
養 五 條 港
的 某 一 港
道 

成員
認識
創造
組名 

翻轉教室2 
幾 米 文 創
模 式 如 何
應 用 於 府
城 

圖與
文創
的敏
銳度 

翻轉教室3 
小組文創
公司為五
條港各港
道公仔與
吉祥物提
出規劃 

創造
力 

培育 

翻轉教室5 
小組文創公
司推薦與行
銷自己港道
的文創老 

參訪
地點
的空
間認

識 

眼光與
口才訓

練 

翻轉教室4─
五 條 港 小 學
堂 ： 小 組 文
創 公 司 五 條
港 的 認 識 與
各 港 道 的 再
生空間 



轉出步驟3 

課程運作方式 

小組          討論 



LINE群組 課程網頁討論版 課程活動 
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堂 尋找

圖像 
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理念 

競賽
票選 

書寫
大字報 

活動
設計 

畫一
畫 

課程
動能 



下課時間 

快樂學習 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

成果
發表 

自辦
講堂 

服務
學習 

ETC. 

港
道
吉
祥
物 

ETC. 
自主學習 
、自我策
劃的能力 

匯集創意 
、團結合
群的能力 

文創學習 
、發掘自
我潛能 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

成果
發表 

ETC. 

港
道
吉
祥
物 

時間 活動 說明 

0-05 問卷測驗   

05-35 公仔影片1(17分 )&ゆるキャラ影片2(4分)ゆるキャラ運動會影片
(2分)根彥貓影片(2分)台灣燈會熊本熊(2分) 

  

35-90 討論問題：小組文創公司為五條港各港道公仔或吉祥物提出規劃 
說明一： 
小組討論的重點，有 
1.小組的港道特色 
2.小組公司的吉祥物的基本資料。(名字、出生地、誕生日、性別、
年齢、性格、職業) 
3.如何將港道特色，融入公司吉祥物的設計。 
說明二 
請將初步構想，以一張對開的海報紙呈現。該海報的內容為本單元
3分鐘發表的看板。 
可以以圖片、手寫字或是印資料等等來弄看板。 
說明三： 
本週討論版請上傳： 
1.吉祥物的基本資料，與如何將港道特色，融入公司吉祥物的想法)。 
2.小組討論情況的截圖 
3.看板的照片 
4.本週參與討論的小組成員 

1.請各組將討論成果，以對開海報紙
呈現。 
2.需要輸出圖像或是資料，貼於海報
紙上，請將圖片與資料(說明清楚要
那部份)上傳於討論版指定空間。 
3.發放物品： 
   對開海報紙一張 
   奇異筆一枝、 
   黏土一包、    
4.公用物品(可至講台 
索取)：色紙、便利貼、A4紙、剪刀、
膠水等。 
5.請ta協助將海報用圖釘或黏土膠固
定於小組的牆上，供各組製作 

第三週20160309-0310 
翻轉主題：小組文創公司為五條港各港道公仔或吉祥物提出規劃 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

成果
發表 
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道
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ETC. 

港道吉祥物 

                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

 

成果
發表 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

ETC. 
自辦
講堂 

請於活動時間內，到各小組選
定的五條港在地職人與老屋文
創改造的講堂地點，由各組長
主持舉辦微型講堂活動。 
 
事前準備工作： 
1.各組需選定5/11要舉辦微型
講堂的地點 
2. 事先聯絡好在地職人，請職
人開講堂的時間與地點 
3.小組要先討論出採訪在地職
人的講堂主題與提問問題。 
4.先討論如何詢問在地職人將
其採訪資料建入看見五條 
  港網頁與拍行銷 影片的意見 
 
 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

ETC. 
自辦
講堂 

整組繳交： 
1.講堂實況錄影10分鐘。請 
  先上傳youtube,以網址繳交。 
2.請繳交至少3張講堂活動的 
   實況照片，一定要有主講 
  人與 小組成員聽講的畫面 
3.請繳交講堂的文創老屋地 
   點的照片2張 
4.小組成員與主講者和海報 
   合照1張 
5.講堂的名稱，越有創意越 
   好 

第7、11
週翻轉為
第8、第
12週社參
的學習成
效驗收 

YEE起來採訪 結
果
球
去
買
胃 

 



                   104商業美學與文創藝術─在地文化與城市文創的 

服務
學習 

ETC. 





 
第3名 

畫面清晰，清楚的字幕 

一緒に尋訪南河小確幸 

但是 
採訪中規中矩，
畫面切到正中時
有逆光的問題 



小學
堂 尋找

圖像 

口述
理念 

競賽
票選 

書寫
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活動
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畫一
畫 

示範 



五條港文化園區參訪前的補給站─ 
 

認識港道與五條港小學堂 

 



商業美學與文創藝術的翻轉教室 
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