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課程簡介



課程簡介

• 開課單位：資管系

• 課程名稱：進階物聯網行動應用程式APP實務開發

• 開課班級：四技資管三年級合開

• 申請經費項目
• 物聯網耗材

• 業師演講



實施創新教學之理念與作法



實施創新教學之理念與作法

• 物聯網 + 智慧型行動裝置 + APP應用程式
• 已成為程式設計與行動學習領域的熱門話題
• 重視創造力、思考能力的培養

• 做中學：程式設計課程
• 培養學生邏輯思考能力與問題解決能力
• 以不同學習概念為主，設計多個程式案例，讓學生能
從實際動手寫程式開始學習物聯網程式撰寫

• 邀請產業界講師
• 具業界經驗的專家

• 本課程之重要目標
• 培養創造力、思考能力
• 從做中學體驗物聯網裝置與互動應用
• 具備物聯網系統概念的學生



實施之成果



物聯網概念解說

業師授課

網頁伺服器
架設

Grove 
Starter Kit 
感應器應用

物聯網專題
實作



Grove Starter Kit

物聯網套件應用與實作



Grove Starter Kit



Grove Starter Kit



課堂實作與互動



課堂實作與互動



課堂討論
• 學習目標：創造力與思考能力的培養

• 問題討論：在一個很大的停車場，要找到可用的
車位是很困難的，請設計一個好用的停車場，可
以讓駕駛很快速地找到空車位

• 討論方式：分組討論、分組報告

• 教師責任：提出業界解決方案、針對討論結果提
出建議



課堂討論
• 業界解決方案



課堂討論
• 業界解決方案



學生專題成果報告



學生專題成果報告



實施之成果

• 做中學
• 針對15個物聯網感應器提供Arduino應用程式範例

• 實務創作 - 學生自行製作
• 個人產出8-10個Arduino應用程式範例

• 分組產出10個Grove Starter Kit應用程式範例

• 講師回饋
• 針對分組專題提供業界經驗

• 提供業界物聯網開發平台與測試軟體

• 調整學生思考方向與提供建議



學生對創新教學之學習反應



學生對創新教學之學習反應
• 做中學部份

• 每堂課都需要實際撰寫應用程式

• 普遍會卡在打字太慢的問題

• 程式除錯經驗不足

• 需加強邏輯思考能力

• 實務專題製作部份
• 材料不足

• 為了能做出專題、創意漸漸下降

• 講師回饋部份
• 利用Google雲端服務就能做出物聯網平台

• 講師的建議太嚴厲



未來創新教學精進作法



未來創新教學精進作法

• 與學生的生活建立連結
• 物聯網應用程式的範例題目將朝向更生活化、與學生
有關聯的題目

• 將創意思考的思維導入程式開發課程

• 實務專題部份
• 要求製作的專題應用程式需是日常生活中會用到的

• 要求每組專題能跟其他組分享專題成果與要求回饋

• 業師分享部份
• 提供畢業相關的資訊

• 說明業界所需人才

• 給畢業生的勉勵與關懷



實施創新教學之績效討論



實施創新教學之績效討論

• 質化指標
• 提昇學生程式設計實作能力

• 具備物聯網產品之行銷技能

• 提昇學習意願與動機

• 培育學生三創精神

• 透過報告展示分組學習成果

• 提昇專案口語表達能力

• 提昇資訊軟體文案撰寫能力

• 培育職場所需思維

• 了解資訊業界職場趨勢



實施創新教學之績效討論

• 量化指標
• 期中考與期末考成績相比較

• 約40%學生成績明顯進步

• 產出10件物聯網專題應用程式

• 到了期末與學生的互動 (期中與期末相比)
• 增加約12人次的課程內容討論

• 增加約8人次討論就讀研究所問題

• 增加約8人次詢問畢業後方向的問題

• 增加約12人次與業師討論業界工作內容



課程反思



課程反思

• 專題成果雖然每組都有製作，然而創意方面稍嫌
不足
• 未來應加入更多創意思考之課程內容，期望學生能發
揮更多的創意。

• “進階”課程的開課與進度安排調整
• 原課程的安排是上下學期，然而選課學生不一定一樣，
導致於課程內容無法銜接、困難度難以調整

• 業師演講與課程的關聯性安排
• 節數太多、學生會睡著，節數太少、內容不完整
• 與學期成績是否有關聯會影響學生的專注力
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